
 

 

 

 

 

 

 

PRIMERA SEMANA 

 JUGÁ EN LÍNEA EN EL SITIO FIODOR EL GATO. 

 USÁ EL MOUSE O EL TECLADO SEGÚN CORRESPONDA. 

 AYUDÁ A FIODOR A RECORRER EL CASTILLO Y A RESOLVER LOS DESAFÍOS. 

 ¿TE ANIMÁS A ENCONTRAR LOS PASADIZOS SECRETOS? ¡DALE! CUANDO NOS VOLVAMOS A 
VER ME CONTÁS QUÉ HABÍA ESCONDIDO DETRÁS DE CADA PUERTA… 

 

 

 

 

http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2008/fiodor/actividades/archi
vos/index.html 

SEGUNDA  SEMANA 

 JUGÁ EN LÍNEA EN EL SITIO ARA Y BELBO. 

 USÁ EL MOUSE O EL TECLADO SEGÚN CORRESPONDA. 

 RECORRÉ LA CASA DEL ÁRBOL RESOLVIENDO LOS DESAFÍOS. COMPLETÁ EL NIVEL DE LA 
SERPIENTE. 

 ¿ENCONTRASTE EL BOTÓN SECRETO QUE LLEVA A LAS CUEVAS SUBTERRÁNEAS? ¿CUÁNTOS 
NIVELES SE PUEDE BAJAR? 

 

 

 

 

http://ntic.educacion.es/w3//eos/MaterialesEducativos/mem2010/ara_belbo/archivos/intr
o.html 

NOTA: EN EL NAVEGADOR DEBE ESTAR ACTIVADO EL USO DE FLASH. SI NO SE VE EN 

GOOGLE CHROME SE PUEDE USAR MOZILLA FIREFOX. 
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